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Inhalt

e Bildungsmaterialien des WOWSA-Projekts fiir das Lernen in der Familie und wo sie zu finden sind
*  WOWSA Lern- Toolkit fiir Familien

e Comics fur Kinder im Alter von 8 bis 12 Jahren

* Praktische Tipps fiir den Einsatz von Comics in der Familienbildung

e Interaktive digitale Magazine fiir Jugendliche und junge Erwachsene im Alter von 13 bis 20Jahren

Unterrichtsplan - Verwendung des WOWSA Lern-Toolkits fur Familien
Lernergebnisse

Nach erfolgreichem Wissen Fahigkeiten
Abschluss dieses
Workshops werden die

Teilnehmer*innen in
der Lage
sein:

e Grundkenntnisse (iber das| e Die Bildungsmaterialien des
WOWSA-Projekt. WOWSA-Projekts im Internet zu
finden.

Verwendung des e Verstandnis von drei Gruppen

WOWSA Lern- von Materialien, ndmlich den| ¢ Die drei Gruppen von
Toolkits fiir Comics, den digitalen Lernmaterialien, insbesondere die
F ili Zeitschriften und den Comics, die digitalen Zeitschriften
GG L Horbuchern. und die Hoérblicher kurz zu

beschreiben.

Standpunkte

Positive Einstellung zum Lernen
in der Familie.

Anerkennung der Bedeutung
der Rolle der Eltern beim Lernen
in der Familie.
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Weiterempfehlung der
Lernmaterialien des WOWSA-
Projekts an andere Eltern.

Wissen, welche spezifischen
Themen in den Comics des
WOWSA-Projekts  behandelt
werden.

Verstehen der Funktionsweise
dieses Lernhilfsmittels im
Rahmen der Familienbildung.

Wie Comics das Lernen von
Kindern im Alter von 8 bis 12
Jahren in der Familie unterstitzen
zu erlautern.

Die WOWSA-Comics effizient in
der Familienbildung einzusetzen.

Kenntnis der Bildungsbediirfnisse
von Kindern zwischen 8 und 12
Jahren.

Positive Einstellung gegentber
dem Einsatz moderner
Lehrmittel in der
Kindererziehung.

Wissen, welche spezifischen
Themen in den interaktiven
digitalen Magazinen  des
WOWSA-Projekts  behandelt
werden.

Verstandnis der
Funktionsweise dieses
Lernhilfsmittels im Rahmen
der Familienbildung.

Wie interaktive digitale
Zeitschriften das Lernen von
Jugendlichen und jungen

Erwachsenen zwischen 13 und 20
Jahren in der Familie unterstiitzen
kurz zu beschreiben.

Die interaktiven digitalen
WOWSA-Magazine effizient in
der Familienbildung zu nutzen.

Kenntnis der
Bildungsbediirfnisse von
Teenagern und jungen

Erwachsenen im Alter von 13 bis
20 Jahren.

Positive Einstellung zum Einsatz
moderner Lernmittel in der
Ausbildung von Teenagern und
jungen Menschen.

Kenntnis der spezifischen
Themen, die in den
Horblichern des WOWSA-
Projekts behandelt werden.

Wie Horblcher beim Lernen in der
Familie von élteren Erwachsenen
und  GroReltern helfen zu
erlautern.

Sensibilisierung fir die
Bildungsbediirfnisse alterer
erwachsener Lernender und
Groleltern.

Positive Einstellung zum Einsatz
moderner Lehrmittel in der
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¢ Verstehen der Funktionsweise | « Die WOWSA-Horblicher Ausbildung dlterer erwachsener
dieses Lernhilfsmittels im effizient in der Familienbildung Lernender.
Rahmen der Familienbildung. einzusetzen.

Lektionsplan — Workshop 3

Dieser personliche Workshop zielt darauf ab, die im obigen Text definierten Lernergebnisse zu erreichen. Je nach dem lokalen Umsetzungsplan
der Partner*innen kann der Workshop bei Bedarf in kiirzere Schulungseinheiten aufgeteilt werden. Die Tutor*innen legen die Kaffeepausen
wahrend des Workshops entsprechend den Bediirfnissen der Teilnehmer*innen fest.

Weiter-

Inhalt — Beschreibung Unterweisung/ Erforderliche Beurteil- | flihrende
Aufgaben

Materialien/ ung/ Lektiire/
Ausriistung Bewert- Links zu
ung Materialien

Einfiihrung/ BegriiBen Sie die Teilnehmer*innen. 15min  Computer, 1,2 K.A.
Workshop-Er6ffnung Die Tutor*innen fuhren in das Thema des Projektor;

Workshops ein:

Verwendung des Family Learning Toolkit

des WOWSA-Projekts.

Die Tutor*innen stellen den

Teilnehmern*innen die Lernergebnisse vor.

Aktivitat 1: Diese  Aktivitat zielt darauf ab, die 30min Computer, 3 K.A.
Identifizierung der Teilnehmer*innen zu ermutigen, das Niveau Projektor;

Bediirfnisse der der digitalen Kompetenzen in ihren Familien zu

Teilnehmer*innen diskutieren.

Mit Hilfe dieser Aktivitit werden die
Tutor*innen die Bedirfnisse der einzelnen
Teilnehmer*innen im Bereich des Lernens

in der Familie klaren.
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Die Tutor*innen bitten die Teilnehmer*innen,
das Niveau der digitalen Kompetenzen ihrer
Kinder und ihrer Eltern zu bewerten. Die
Teilnehmer*innen verwenden eine
Bewertungsskala von 1 bis 10, wobei 1 fir
keine digitalen Fahigkeiten, 5 fur
durchschnittliche und 10 fir hervorragende
digitale Fahigkeiten steht.

Tatigkeit 2: Die Tutor*innen stellen den 30min Computer, 4 K.A.
Vorstellung der Teilnehmer*innen die Website des WOWSA- Projektor; Website des
Website des WOWSA- Projekts vor und zeigen ihnen, was die WOWSA-
. . einzelnen Rubriken beinhalten und wo sie Projekts:
Projekts mit dem . . . .
. Bildungsmaterialien fur das Lernen in der
Schwerpunkt, dass die Familie finden kdnnen. WWW.WOWSsa.eu
Eltern die Die Tutor*innen beantworten die Fragen der
padagogischen Teilnehmer*innen zu diesem Thema.
Materialien des
Projekts finden kdonnen
Tatigkeit 3: Die Tutor*innen erkldren, was das Family 20min Computer, 5,6 K.A.
Family Learning Toolkit ~ Learning Toolkit ist, warum es entwickelt Projektor; Website des
des WOWSA-Projekts wurde und was es enthalt. WOWSA-
Die Tutor*innen beantworten die Fragen der Projekts:
Teilnehmer*innen zu diesem Thema. WWW.WOWSsa.eu
Tatigkeit 4: Die Tutor*innen geben den Teilnehmer*innen 30min Computer, 7 K.A.
Comics fiir Kinder im die beiden folgenden Comics: Projektor; Toolkit zum Lernen in
Alter von 8 bis 12 = Videospielsucht — Wie viel ist zu viel? zwei der Familie auf der
= Fremde Gefahr Comics; Website des WOWSA-

Jahren

Projekts:


http://www.wowsa.eu/
http://www.wowsa.eu/
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Tatigkeit 5:

Praktische Tipps fiir
den Einsatz der Comics
in der Familienbildung

Tatigkeit 6:

Einsatz der WOWSA-
Comics in der
Familienbildung

Die Teilnehmer*innen lesen sie und
diskutieren sie.
Die Tutor*innen stellen dann alle 12 Themen
vor, die in kindgerechten Comics behandelt
werden.
Die Tutor*innen geben praktische Tipps fir
den Einsatz von Comics in der Familienbildung
von Kindern zwischen 8 und 12 Jahren.
Die Eltern tauschen praktische Erfahrungen
zur Forderung der digitalen Kompetenz ihrer
Kinder aus. Die Tutor*innen erleichtern diese
Diskussion, indem sie die folgenden Fragen
stellen:
= Was funktioniert fir Sie bei der Erziehung
Ihrer Kinder gut?
= Welche bewadhrten Verfahren wiirden Sie
anderen Eltern empfehlen?
= Welche Themen der digitalenKompetenz
sind fiir Kinder am nutzlichsten?
= Welche Lernaktivitaten bevorzugen lhre
Kinder?
= Was sind Ihrer Meinung nach die Starken
und Vorteile von Comics?

Die Tutor*innen bitten die Teilnehmer*innen,
ohne Hilfe, die WOWSA-Comics im Internet
mit Hilfe ihres Computers oder Mobiltelefons
zu finden. Ihre Aufgabe ist es, sich alle 12
Comics anzuschauen und zwei Comics
auszuwadhlen, die sie in der Erziehung
ihrer Kinder verwenden werden. Die

50min

30min

Computer,
Projektor;

Computer,
Projektor;

8

9

K.A.

K.A.

wd

WWW.WOWSad.eu

Toolkit zum Lernen in der
Familie auf der Website
des WOWSA-Projekts:

WWW.WOWSa.eu

Toolkit zum Lernen in der
Familie auf der Website
des WOWSA-Projekts:

WWwWWw.wowsa.eu



http://www.wowsa.eu/
http://www.wowsa.eu/
http://www.wowsa.eu/

R Co-funded by the
LB Erasmus+ Programme
RAR of the European Union

Tatigkeit 7:
Interaktive digitale
Zeitschriften fiir
Jugendliche und junge
Erwachsene im Alter
von 13 bis 20 Jahren

Workshop-
Schlussfolgerung

Tutor*innen bitten dann einige
Teilnehmer*innen, die von ihnen
ausgewadhlten Comics zu zeigen und zu
erklaren, wie sie sie in der Familienbildung
einsetzen wollen.

Die Tutor*innen zeigen den
Teilnehmer*innen das folgende interaktive
digitale Magazin:

= Digitaler FuRBabdruck und Identitat

Die Teilnehmer*innen diskutieren

dariber.
Die Tutor*innen stellen dann alle 5 Themen
vor, die in interaktiven digitalen Magazinen
fir Jugendliche und junge Erwachsene
behandelt werden.

30min

Die Tutor*innen schlieBen den Workshop ab 5min

und laden die Teilnehmer*innen zum nachsten
Workshop ein.

Gesamtdauer der Veranstaltung: 4 Stunden

Computer,
Projektor;

10,11

12

K.A.

K.A.

Toolkit zum Lernen in der
Familie auf der Website
des WOWSA-Projekts:

WWW.wWowsa.eu



http://www.wowsa.eu/
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